Внеклассное мероприятие  для 6 класса
Игра «Школа пиратов»
Цель: Сплочение  школьного коллектива
Задачи: - формировать и развивать интерес учащихся к туристическим походам;

- развивать логическое мышление, интуицию, внимание, догадку, эрудицию; 

- формировать навыки общения, умения работать в коллективе;

- прививать навыки самостоятельного поиска новых закономерностей, пробудить любознательность и инициативу учащихся.

Предварительная подготовка: помощь учащимся в организации команд и выборе капитанов; подбор материалов для конкурса и наглядном оформлении плакатов.
Оборудование: 
• названия станций;    • оформления станций;    • тексты заданий;    • рисунки и плакаты.                    Ход игры

1. Организационный момент. 

Начинается игра с линейки пиратов. Класс делится на две команды пиратов. Каждой команде даются задания:         1. придумать название команды; 
                                                    2. придумать девиз команды; 
                                                    3. выбрать капитана.
Игра начинается с представления команд и девизов. После этого учащиеся отправляются на поиск кладов и захват станций, где должны создать фоторобот пирата, пройти пиратский лабиринт, разгадать пиратские головоломки. Открыть сундук с сокровищами и найти звездный клад. Прежде чем отправиться на поиск сокровищ, пираты должны пройти пиратский лабиринт. Ребята  будут собрать пословицы из разрезанных частей. В ходе игры за каждый правильный ответ команда будет награждена орденом пирата.  
«Пиратский лабиринт»
Пословицы для первой команды:

Одно дерево срубишь - десять посади.

Одному ехать - и дорога длинна.

Одна голова - хорошо, а две - лучше.

Конь о четырех ногах, да и то спотыкается.

Сам не дерусь, семерых не боюсь.
Пословицы для второй команды:
Один в море - не рыбак.

Трус умирает сто раз, а герой - один раз.

За двумя зайцами погонишься - ни одного не поймаешь.

Семеро с ложкой - один с плошкой.

Весна да осень - на дню погод восемь. 
«Турнир  пиратов» 

На столе у жюри разложены карточки с названиями и рисунками самых разных предметов. Из них капитан должен выбрать самые необходимые вещи для пиратов. 

Оценка: кто  быстрее соберет своих пиратов и правильно, тот первым поведет свою команду  на поиск сокровищ, кто потратил больше времени на «сборы» - ведут свои команды вторыми, третьими и четвертыми. Получив карту пиратов,  наши пираты отправляются на « захват сокровищ».

 «Фоторобот пирата» - по описанию  необходимо нарисовать портрет пирата.

«В пиратском лагере»

Если на все вопросы ответ отрицательный, значит это команда пиратов, а если нет - то не пираты. 
Вопросы:

1. Любители манную кашу?

2. Моете посуду?

3. Любите чистить зубы?

4. Ложитесь в 9 часов?

5. Застилаете постель по утрам?

6. Любите читать книжки?

7. Нравиться учиться в школе?
 «Пиратские головоломки» - участникам предлагаются различные головоломки, разгадав которые они помаленьку продвигаются  кладу.

« Сундук с сокровищами» - кто быстрее подберет ключ к сундуку  и откроет его, найдет подсказку к звездному кладу.

По маршруту, найденному в сундуке. Ребята отправляются за звёздным кладом. Победитель тот, кто быстрее всех найдет свой клад.
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